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动画短片中 Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ手绘质感笔刷的创新应用
文／中山市中等专业学校　陈淑明

引言

动画短片作为一种新型的艺术表现形式，相较于传统艺

术的创作方法具有更发散和更深远的艺术创作空间。它自身

具备艺术表现的特点，以及多种多样的表现手法、艺术风格的

创作方向。动画短片的形式创新，题材多样，可大体分为三大

类别：传统的手绘动画，运用相关材料制作而成的定格动画也

可称为偶动画，还有运用软件制作而成的ＣＧ数码动画、Ｆｌａｓｈ
动画、３Ｄ动画等。短片创作者对绘画软件的熟练掌握也可以
使短片增添创新性，锦上添花。动画短片考虑到它具有时间的

约束性，要求创作者在有限的时间里通过传统手绘方式，或是

实验性材料的创意制作，或是运用电脑软件绘画制作出动画

短片，通过运用这些方式加以自己的创新来表现丰富多样的

画面效果，达到更快、更准确地抓住受众群体注意力的效果。

根据笔者在原创短片创作中发现的实际问题，软件绘制对短

片画面效果的表现力上没有纯手绘方法绘制出的短片更具有

视觉冲击。在软件绘制时，对 Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ笔刷的笔触进行创新
再设计，通过不同的手绘质感笔触绘制出的效果来表现不同

的短片画面效果，能够使动画短片的画面效果更具有表现力、

趣味性、创新性。

　　一、数字媒体时代对动画短片中笔刷应用的新需

求

（一）受众群体对动画短片的审美提升

现今社会人们的文化水平和修养越来越得以注重和提升，

大众的审美需求也不再仅仅是停留在动画片只是娱乐搞笑的

基础上。动画短片就是在这样顺应人们需求和时代发展的形

势下，发展得更加趋于形式的多样化与画面的风格化。在数码

绘画时代，观众和创作者必须顺应并且接受新鲜的事物，但是

这种接受与顺应也要在保留传统绘画形式优势的基础上进行。

动画短片与电脑绘画一样，观看者都对其风格有着很高的要

求。在动画短片的创作中传统手绘质感的运用占据着非常重

要的地位，但依靠电脑绘画软件 Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ的强大功能来进一
步完善动画短片也是十分必要的。

通过对动画短片市场的了解，我们可以清楚地意识到动

画短片已经不仅仅是小朋友所乐于观看的一种娱乐形式。其

实最初我们国家对于动画片的市场就有着年龄层次上清楚的

划分。因受众群体的不同，动画短片所呈现的艺术形式和短片

风格自然也就不同。而儿童只是受众群体这个庞大体系中的一

小部分。随着对受众年龄各个阶段分析研究的深入，并将研究

结论结合心理学等各方面知识进行分析，可以考虑群体中个别

化的人存在，但是大都处于统一年龄层的群体呈现出的需求也

是相同的，通过所处年龄层次群体的不同需求和特性，来创作

动画短片。当然我们还要考虑到随着年龄的增长变化，人们的

感知力、注意力、心理承受能力也逐步趋于成熟。受众群体对

于动画短片的需求逐步呈现出多元化，多需求的态势，所以对

受众群体需求的研究是十分必要的。依据对各年龄层次的人群

对动画短片的需求，再进行动画短片的创新性创作，可以使短

片更受到观众的喜爱。

（二）动画短片对笔刷应用的需求

由于动画短片的特殊性质，其色彩丰富，十分自然，更具

变化性，自然细致。在我们大多数认可和喜爱的动画短片中，

我们可以发现一个较为共性的问题，那就是这些短片在画面感

上有很强的表现力，绘画的技法也丰富，多变。为什么手绘可

以更好地打动观众，感染力强，让观众能更多地宣泄情感，就

是因为手绘所表现的质感是真实的，就好似观看和可以看得见

亦可以摸得着一样。那种真实感是电脑软件绘制出的画面所不

能轻易取而代之的。要想通过设计类绘画软件的绘制给观看者

带来手绘的真实感受，就要在一些绘制过程中下功夫，做研

究。没有手绘质感并不代表软件绘制一无是处，软件绘制也有

手绘所不能替代的优越性，快捷，易更改、易操作都是传统手

绘不能达到的效果。合理运用软件绘制的表现手法也很多，肌

理也可以很逼真。传统绘画中的一些技法，比如水彩水墨画和

油画这些手绘技法可控性比较低，如果一旦在创作中有纰漏和

瑕疵，就不太好弥补，相反软件绘制可以反复修改，直至满

意。因此，在电脑软件绘制时，如果我们能够很好地发挥其优

势，避免造型的不准确，并加以传统手绘的元素，那将给短片

增添手绘质感，从而带动观众，使动画短片更好地体现艺术价

值。

笔者研究的主要方向是在软件之中最基础、最小的工具

———笔刷。从最基本、最根本的源头解决问题。无纸动画多为

软件绘制完成，通过对最基础的笔刷进行调节和再设计，使笔

刷更具有手绘质感，更符合自己短片的风格，将现实不能相融

合的两种手绘方式叠加为一种笔刷，使画面效果更有表现力，
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